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Introduccion

El objetivo de este laboratorio es descubrir las ventajas que ofrece GXtest en la automatizacion de
pruebas funcionales, construyendo de manera sencilla un conjunto breve de casos de prueba
automatizados.

Para la realizacidn del taller se utilizara la aplicacion Ajax Sample, la cual forma parte de las aplicaciones
de ejemplo de GeneXus. (http://samples.genexus.com/ajaxsample/home.aspx)

Todos los archivos sobre los que se hace referencia en el laboratorio, se encuentran en el escritorio, en la

carpeta Material GXtest.
A continuacién le acercamos links de utilidad sobre GXtest y Abstracta. En particular, en nuestra wiki
encontrard documentacion y tutoriales de interés de GXtest.

http://genexus.com/gxtest/

% http://www.abstracta.com.uy/

http://blog.abstracta.com.uy

% http://gxtest.abstracta.com.uy/wiki

http://twitter.com/gxtest

| 0 http://www.youtube.com/user/Abstractalabs
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http://samples.genexus.com/ajaxsample/home.aspx

Crear un Proyecto

¢Cémo podemos trabajar con GXtest si tenemos varias aplicaciones para probar, con diferentes versiones
y ambientes?

Cuando trabajamos con GXtest, organizamos nuestro trabajo en proyectos de test, permitiendo crear uno
0 mas proyectos de automatizacidon en GXtest.

De esta manera podremos trabajar ordenadamente, asignando a cada proyecto una aplicacién con una
version y su correspondiente ambiente, y se podra trabajar de manera independiente sobre cada
proyecto.

Los proyectos en GXtest se crean en el componente GXtest Designer, y para poder crear el primer caso de
prueba, lo primero que debemos hacer es crear el proyecto.

Abrimos GXtest Designer, seleccionando el acceso directo en nuestro escritorio que luce como la
siguiente imagen:

Nos vamos a encontrar con la pagina de inicio:

/MStart Page 4b wX

Welcome to GXtest!
You can start working with a sample project. or create a new one.
To open the sample project, go to the Help menu and click the "Open Sample Project" option.

User’s Manual

1. GXtest Designer User's Manual
2. GXtest Manager User's Manual
3

. GXtest Recorder User's Manual

GXtest

p Support
Designer
FAQs
. Troubleshooting GXtest Designer
- Troubleshooting GXtest Recorder

. Request Feature

FETTIrTIeY

En esta pdgina tenemos acceso a los manuales de usuario, y documentacion de soporte de GXtest disponible en la
Wiki de GXtest, que nos van a ser de gran utilidad durante y luego del curso cuando trabajen con GXtest en su realidad
de negocio.

Debemos indicarle a GXtest que vamos a crear un nuevo proyecto de la siguiente manera:
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Debe ir a Project->New Project.

Project | Test Cases Commands DataPo

a5 Mew Project Ctrl+Shift+N
Open Project Ctrl+Shift+0 |
Save As,.. E
Import & Export v
M
Jj"; LogCut
€9 Exit

e

Aparecera una ventana como la siguiente:

Create Project ;Jﬂh
Name
Knowledge Base 7
Default Browser | & |Explorer -
url
OK Cancel

e Campo “Name”: Ingresar el nombre del proyecto, por ejemplo LabAjaxSample.
Campo “Knowledge Base”: ahora se debe asociar la Knowledge Base (KB) de la aplicacion a
automatizar. Haga click en el botdn “+” e indique el archivo llamado “Curso GXtest.gxt” ubicado
en la carpeta Material GXtest del escritorio. Luego de unos segundos, GXtest informara que se
importd correctamente la KB.

® Campo “Url”: indica donde estd publicada la aplicacion que deseamos testear. Ingresar la
siguiente url: http://localhost/LabGXtest/home.aspx

Para finalizar, presione el botén Ok y se creard el proyecto.

Podrd ver en este video los pasos antes descritos para crear un nuevo proyecto en GXtest.
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http://localhost/LabGXtest/home.aspx
https://www.youtube.com/watch?v=CTY4c8POGYU&list=TLTKPdkn3rlpqzctolQmI5ecO4sTX5AGiI

| Project X 0O

= i LabAjaxSample
+4% Test Cases
| DataPools

A la derecha en la pantalla, tenemos el arbol del proyecto, el cual contiene un nodo principal con el
nombre del proyecto y dos contenedores: Test Cases que agrupara los casos de prueba, y Datapools que
agrupara los archivos con los datos asociados a los casos de prueba.

Seguramente si Ud. no cuenta con conceptos de programacién en GeneXus, se habrd hecho la siguiente
pregunta:

¢Qué es una KB?

Como vimos es necesario asociar nuestro proyecto en GXtest con al menos una KB para poder comenzar
a trabajar.

KB es la abreviacion de Knowledge Base, es el concepto de proyecto en GXtest pero en GeneXus.
Esta se crea al momento de comenzar a trabajar en GeneXus para crear una aplicacién.

Es en ella donde se definen todos los objetos, pantallas con sus controles y ldgica asociada, que van a
formar una aplicacion.

Tip: Veremos mas adelante que tener nuestro proyecto asociado a la informacién de la KB nos
proporciona grandes ventajas sobre otras herramientas de automatizacion del mercado,
principalmente a la hora de mantener los casos de prueba funcionando.

Explorar la aplicacion de ejemplo

Trabajemos ahora con una aplicacién de ejemplo de GeneXus llamada “Ajax Sample”, en donde
automatizaremos diferentes pruebas durante el Lab. Es un sencillo sistema web de facturacion
desarrollado en GeneXus Ev2. En ella podemos dar de alta, baja, editar y consultar varias entidades como
Clientes, Ciudades, Paises, Productos y Facturas.

Para conocerla vayamos a la url de la aplicacidn y recorramos brevemente sus funcionalidades, creando,
editando y eliminando distintas entidades.

http://localhost/LabGXtest/home.aspx

Una vez recorrida e investigada la aplicacidn sobre la que vamos a trabajar, podemos setear los datos de
la aplicacién a sus valores iniciales, desde la siguiente url:
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http://localhost/LabGXtest/home.aspx

http://localhost/LabGXtest/dentry.aspx

Presione los botones en la pantalla en el siguiente orden, de modo de inicializar los datos de la aplicacién:

=
e
-
D
=

N

T T

Ingrese a la pantalla de trabajar con clientes, y valide que el cliente “Carlos Perez” existe y aparece
solamente una vez en la lista (puede hacerlo rapidamente ingresando el nombre “Carlos” en el filtro First
Name que se ubica arriba de la grilla). En caso que no aparezca o esté duplicado, vuelva a inicializar los

datos.

Grabar un nuevo caso de prueba

Nos disponemos entonces a grabar nuestro primer caso de prueba, en el proyecto AjaxSample que
acabamos de crear, que consiste en dar de alta una nueva factura en el sistema.

Antes de comenzar, sepa los pasos a ejecutar en el caso de prueba:

vk wN e

6.
7.

Ingresar a la aplicacion.
Acceder a la funcionalidad “Work with Invoices” por el mendu.
Seleccionar el botdn “+” para agregar un nuevo pedido.
Ingresar nombre de la empresa.
Ingresar una linea de la factura indicando:

a. Producto

b. Cantidad
Validar que el subtotal, los impuestos y el total sean correctos.
Confirmar.

Procedamos entonces a grabar el caso de prueba. Seleccionamos la opcidn para comenzar a grabar desde
GXtest Designer, haciendo clic derecho sobre el nodo Test Cases -> Record New Test Case:
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http://localhost/LabGXtest/dentry.aspx

© 7 Project 20O
S-oms LabAjaxSample

I | [ —

) Create New Test Case
|. Record Mew Test Case
k= Import Test Case

& Receive From ...

!y Mew Folder...
§l  ExportFolder
| Rename Folder

& Remove

En la ventana que aparece, ingresamos el nombre del caso de prueba “New Invoice”, una descripcion de
la prueba, seleccionamos el checkbox “Autogenerate Datapool”, y dejamos la URL que aparece por
defecto.

Hacemos clic en el botdn rojo y en un instante se abrira el navegador Internet Explorer.

- -

. Record New Test Case ... .

Mame:  MNew [nvoice

Creates a new [nvoice
Descripkion:

« | Autogenerate D atapool; Datapool name:  Mew Invoice

Start urly  hittp:/flocalhost/LabGtest home. aspx

Observar que en la barra de herramientas de Internet Explorer se encuentra un menu de GXtest Recorder
, y el estado de la misma estara en “Recording”.

{J Recording .

Ahora lo que debemos hacer es seguir paso a paso el flujo de prueba definido, mientras GXtest Recorder
graba nuestras acciones sobre la aplicacion.

1. Haga click en el link Work With Invoices.
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Search

Mew Client

Hew Invoice

Work With Cities

Work With Clients

Work With Countries

Work With Invoices

Work With Products
En ese momento (debido a que se hizo click en una grilla) GXtest pedira que se le indique cual fue el
criterio para seleccionar dicha fila de la tabla. Debe dejar la opcidn que viene por defecto y presionar

Accept (mas adelante explicaremos este concepto):

Selection rule for the command ClickTable @

Which is the criteria to select this row?

Rule Type |Selectin:nnEh_.an:nntn:nI ﬂ
Fule

Comparison
MENUITEM | jequal  ~|

Wk With Inw:uicj

Accept

Clic en el botdn “+” para agregar una nueva factura. =4

Ingrese el nombre del cliente Carlos. Luego ingrese una linea de la factura, indicando el producto
Xbox y como cantidad 1. Presione Tabulador.

La aplicacidn calculara los valores de la nueva factura ingresada. Ahora se desea validar que el
importe total sea el esperado (427).
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Invoice

Id 0

Date 02/14/14 %8
Description Inv.: 02/14/14
Client First Name Carlos

Client Balance 5273.00
Client Address Guarulhos
Invoice Line

Line Id Product Name Stock Price Line Quantity Line Amount
1 Xbox 249 350.00 1 350.00
0 0 0.00 0 0.00
0 0 0.00 0 0.00
0 0 0.00 0 0.00
0 0 0.00 0 0.00

Sub Total 350.00

Taxes 77.00
Total 427.00

Para ingresar esta validaciéon debe seguir los pasos que se detallan a continuacion para el campo

total:

seleccione el nimero que muestra el valor del total en la pantalla (427.00)

Sub Total 350,00
Taxes 77.00

luego seleccione el botdn “Insert validation” de la barra de GXtest Recorder o (o haciendo
clic con el botén derecho sobre el texto seleccionado -> Insert GXtest Validation).

En la ventana que aparece, nos permitird elegir el tipo de validacidn a agregar. En este caso

seleccione VerifyControlText, la cual permite comparar un valor de la pantalla con otro valor y

presione Accept.
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- "

Insert Validations @
" AppearText Verify if the teat 427 00" appears anywhere in the page
& VerityControl Text Verify if the control “INVOICETOTAL" has the value 427 00"
" VerifyControlVisible  Verify if the control “INVOICETOTAL is visible
" VerifyControlEnable  Verify if the contral "INVOICETOTAL” is enable

Optional

Error Description |
Accept Cancel

iv. Se abrird una nueva ventana que indica el criterio de comparacién. Dejar el valor por defecto y
simplemente seleccionar Accept.

ControlText @
Comparison
INVDICETOTAL = |- ~| |427.00 |
Accept Cancel |

5. Para confirmar la factura, presione el botdn Confirm.
6. Por ultimo, cierre el navegador para terminar de grabar el caso de prueba.

De esta forma quedd grabado el caso de prueba en GXtest, y su datapool asociado.
4= Project a0
—---tg.(, LabAjz:Sample
—%3 Test Cazes

1 Mew Invoice

=15 DataPools
| =] | New Invoice

GXtest ofrece Datapools como fuente de datos para poder parametrizar nuestros casos de prueba. Un

Datapool es una estructura con formato tabular, compuesto por filas y columnas donde podemos

almacenar nuestros datos de prueba.

Podemos abrir el Datapool creado automaticamente por GXtest lamado New Invoice, haciendo doble clic
sobre el mismo, en el arbol de proyecto.

Dentro del datapool, nos encontraremos con los datos que utilizamos durante la grabacién del caso de
prueba:
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E wpart to CS54 Lﬂ Irpart from C54 =N
Scope:

V| Global Scope

bdenu Clientld Froduct Mame Line Cluantity InvoiceT otal
3 Whark. With [nvoices Carloz oy 1 427 00
*

Si prestamos atencidn, podemos ver que estos son todos los datos que utilizamos al grabar.

Ahora que sabemos ddnde estan nuestros datos de prueba, repasemos los elementos del caso de prueba
New Invoice, y prestemos especial atencidn a los comandos que manipulan los datos de entrada. Veremos
como estan vinculados a un Datapool. Abrir el caso de prueba New Invoice:

AClick Menu in Table ) Work With A, Click GXM_insert . ol AClick GX_BtnEnter . Work With
Invoices Lists Invoices

GXtest expresa las acciones que el usuario realiza en el navegador a través de comandos. Cada comando

se asocia a una pagina (representadas por los nodos anaranjados) o a una arista (que representa las
transiciones de una pagina a otra). Por ejemplo, en la primera arista se encuentra el comando “Go”, el
cual se puede observar en la parte inferior en la lista de comandos al seleccionar la arista inicial:

: 3 'Go' commandis)

» Commands lst
1 & DPNextiMew Invaics])

2 5 GofdUrdHome)

Estos dos comandos representan que al comenzar el caso de prueba, vamos a ir a la pantalla de inicio de
la aplicacién (indicada por el comando Go y la variable &URLHome), y ademas utilizaremos el comando
DPNext para inicializar el datapool que tiene nuestros datos (New Invoice).

Los otros comandos que se pueden ver en el caso de prueba son:
e  Click: representa un clic del ratén en un elemento.
e ClickTable: representa un clic en un elemento que se encuentra dentro de una grilla.
e Filllnput: representa la accién de ingresar un valor en un campo editable.
e FilllnputTable: idem al anterior, pero para campos que estan dentro de una grilla.
o VerifyControlText: representa la validacidon de que un control tenga cierto valor esperado.
e DPNext: Obtiene la préxima fila de datos del Datapool.

Si seleccionamos el nodo Invoice en nuestro modelo, podemos ver los comandos que alli se ejecutan.
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Observemos la lista de comandos:

i 3 ‘Invoice’ command(s)
S — [Datapool].Column
1 ™ Fillinput(Invoice.Clientid. [New Invoice].Clientid)
2 7 FillinputTable(invoice. Grid 1, ByRow("17), Invoice.Productld, [New Invoice]. Product Name)
3 7 FillinputTable(invoice.Grid 1, ByRow("17), Invoice.InvoiceLineQty, [New Invoice] Line Quantity)
4 € PressKey("{Tab}?)
5 "** VerfyControlText((InvoiceTotal equal [New Invoice] InvoiceTotal), ™)

Si abrimos cualquiera de estas acciones podremos ver cémo el valor del dato de entrada lo toma del
datapool asociado: [New Invoice]

Por ejemplo si abrimos el primer comando (Filllnput) haciendo doble clic sobre el comando:
! Editing Action | 23

Fill Input
This command is used to type a text in a text field.

Edit Parameters

Stop Execution (Stop Execution on Emor?)

) Yes @ No

Imput (Tanget input to fill)

Control  Invoice Clientld =
| Value (Text to enter)
Value # DataPool Variable
DataPool New Invoice | - Cliertld -~ |

El valor de entrada corresponde al guardado en el Datapool New Invoice, columna Clientld:
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[ New Invoice
Export to CSY ey
Scope:

| Global Scope

Client!d
3 Caros

ke

De esta manera si queremos modificar el juego de datos con el que ejecuta el caso de prueba, lo podremos
hacer facilmente, y lo mas importante es que podemos agregar nuevos juegos de datos. De igual manera,
podriamos modificar el comando y en lugar de utilizar el datapool, configurar un valor fijo, o un valor
almacenado en una variable, que haya sido cargada antes por otra seccién del caso de prueba.

Ejecutar el caso de prueba

Una vez que se haya podido entender el modelo creado por GXtest, ejecute el caso de prueba. Para esto,
puede abrir el caso de prueba y luego presionar el botén de ejecutar (2 en la barra de herramientas de
GXtest Designer, o la tecla F5. También es posible ejecutar un caso de prueba utilizando el menu
contextual del botdn derecho del ratén en el arbol de proyecto.
i - Project a0
oo Lahtjass annple

—gﬁ_% Test Cazes

- 4 New Invoice
ﬁ_jl Fun Test Case  Fh

=l Export Test Case
e SendTo..,

Frﬂ{{ RF'FFIYPI"IFF

Finalizada la ejecucidn, el resultado detallado se mostrara en un panel lateral ubicado a la izquierda dentro
de GXtest Designer. Si navega en el menu de resultados, podrd observar los datos que utilizd GXtest en la
ejecucion y recorrer la secuencia de todos los comandos ejecutados con sus respectivos pardmetros y
tiempos de ejecucion.
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—Q‘ MNew Invoice
—--11 Data
: Invoice Clientld = Carlos

Invoice. Productld = Xbox

b Invaice InvoicelineGly = 1

----- Home

----- =» Click Menu in Table
----- Wark With Invoices
----- =p Click GXM_insert
----- IMvoice

..... =p Click GX¥_BtnEnter
----- Worlc With Invoices

Si selecciona el nodo Invoice dentro de los resultados, podra ver los pasos ejecutados, comando por
comando, y el detalle de cémo estaba la aplicacién en ese momento.

Documentacion automatica

Si deseamos guardar los resultados de esta ejecucién como prueba para poder comparar con otras
versiones de la aplicacién, o simplemente como un documento que especifique la prueba realizada,
podemos utilizar las funcionalidades de documentacién automatica de GXtest, las cuales se encuentran
arriba del arbol de resultados. Utilizando estas funcionalidades, es posible generar un documento Word
con el paso a paso de la prueba y sus resultados, o también un documento HTML.

Genere la documentacion del caso de prueba en formato HTML presionando el siguiente botdn, seleccion
el destino para el archivo, y examine el archivo generado.

Tip: Estas funcionalidades de documentacion le ahorran mucho tiempo al tester, el cual muchas
veces debe documentar paso a paso las pruebas, incluyendo los datos y las capturas de pantalla
de sus pruebas manuales. GXtest genera documentos que ya incluyen todo esto con un solo clic,
los cuales pueden ser adaptados a los formatos de cada empresa, incluso utilizando plantillas
predefinidas.

Cambio de datos de prueba

Es posible editar los valores incluidos en el Datapool como se muestra en la imagen, o también podemos
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importar datos desde un archivo CSV (archivo de texto con valores separados por coma).

] New Invoice
Export to CSY Lﬂ Import from CSY ey
Scope:

| Global Scope

Client!d Product Mame Line Quantity Invoice Total
Joaguin Mouse 2 6.00

=2

En la carpeta Material GXtest en su escritorio, hemos dejado un archivo “Newlnvoice.csv”, el cual incluye
mas datos para incluir en el datapool y completar nuestra prueba.

Para agregar estos datos, debemos importar dicho archivo a nuestro datapool, haciendo clic en el botén
“Import from CSV” (sobre el datapool abierto). Le especificamos el archivo, y luego de importar debera
guedar como se muestra a continuacion:

Cientld Product Name Line Quantty Invoice Total
> Mouse 1 166

John Keyboard 2 1220

Jukio Notebook $000 109788020

#*

Si le aparecen cuatro filas en lugar de tres, puede borrar la fila que sobra seleccionando toda la fila
(haciendo clic en la primera columna sin titulo, y en la fila correspondiente) y presionar la tecla “Suprimir”
del teclado.

Tip: También es posible copiar los datos desde una planilla Excel directamente al datapool
(utilizando Control+C, Ccontrol+V). Ambas opciones (importar el CSV, o copiar desde Excel) le
permiten al tester importar a GXtest sus datos de prueba que ya tenia definidos para sus pruebas
manuales, disminuyendo el tiempo que le llevaria automatizarlas.

Abrir el caso de prueba y ejecutar el caso de prueba 3 veces presionando el botén @ en la barra de
herramientas de GXtest Designer, o presionando Shift + F7.
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r‘ﬁ Funs l&w

Enter the number of times to run this test case: 3

Datapool row number to start from: 0

0K Cancel

L -

Esto hard que se abra el navegador y se ejecute el caso de prueba con 3 iteraciones, tomando en cada
ejecucion una fila de datos distinta del Datapool.

Analice los resultados de las tres ejecuciones y estudie por qué se da el error en la tercera ejecucién.

En los resultados, en particular en el caso que falld, podemos ver que el nodo “Invoice” tiene una marca
roja, la cual significa que tuvo algun error. Seleccione dentro de los comandos de la pdgina Invoice, el
comando VerifyControlText para ver cdmo estaba en ese momento la aplicacién:

g i WerfyControlTest] Invoice T otal(2133020.00) egual Mew Invoice lrwoiceT otal [3] = 109783020 ] Bz 7B2mz @

Line Id Product Name Stock Price Line Quantity Line Amount
1 Hotebook 999 9999.00 2000 9991000.00
0| 0 0.00 0 0.00
0 0 0.00 0 0.00
0 0 0.00 0 0.00
0 0 0.00 0 0.00

Sub Total 9991000.00
Taxes 2198020.00
Total 218%020.00

Si no puede ver los valores ingresados en la pagina (si le aparecen amarillos y vacios), puede ser debido
a propiedades de seguridad del navegador en el que ejecuta la prueba. Puede solucionar esto
cambiando la visualizacion del resultado de HTML a bitmap. Esto se logra haciendo clic en el botén

”

40

, el cual intercambia la vista entre HTML o bitmap.

Analice los valores de la pagina. éLos valores del total le parecen correctos? ¢Qué le sucedid a la

aplicacion?
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Tip: Notar la importancia de poder trabajar por separado los datos de prueba, del flujo de prueba
en si. Esto nos permite poder modificar o agregar nuevos datos para que el caso de prueba varie,
sin necesidad de tocar el disefio de la prueba. A partir de un Unico caso de prueba, podemos
generar varias pruebas interesantes simplemente agregando nuevas filas al datapool, jugando
con datos borde, o utilizando técnicas de testing mas avanzadas como combinaciones por pares
o clases de equivalencia. Esto no siempre es posible lograrlo con varias de las herramientas de
automatizacién del mercado, donde cambiar o agregar nuevos datos es un proceso lento, muy
tedioso, y propenso a introducir falsos positivos en las pruebas.

Ejecucion en otros navegadores

Si nuestra aplicacién estd disefiada para ejecutarse con varios navegadores, éUnicamente podremos
ejecutar las pruebas automatizadas en Internet Explorer?

GXtest nos provee la posibilidad de ejecutar en varios navegadores, si bien Unicamente podemos grabar
los casos desde Internet Explorer, si podemos ejecutarlos en Mozilla Firefox y Google Chrome.

Para ello debemos configurar nuestro proyecto de GXtest para que ejecute los casos de prueba en el
navegador que optemos.

Esta opcién la configuramos haciendo clic con el botén derecho en nodo inicial del arbol de proyecto
(LabAjaxSample), y seleccionamos Properties. Uno de los atributos de nuestro proyecto es el navegador.
Cuando creamos este proyecto al principio dejamos el valor por defecto, Internet Explorer. Cambiemos
ese valor a Firefox, y presionemos OK.

! Project Properties [i‘E_J

LabAjaxSample
KB Mame -
Default Browser | &% |Explorer -

& |Explorer
Url http:/Aocalho: (85 Firefox e 3SpK

& Chrome

OK Cancel

Ejecutar nuevamente el caso de prueba, y validar se ejecuta correctamente en Firefox.

Tip: Notar que el mismo caso de prueba, es posible ejecutarlo sobre 3 diferentes navegadores, e
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incluso en diferentes ambientes de la aplicacion (.net, java, ruby). Si ademas nos interesa ejecutar
en diferentes sistemas operativos, podemos obtener multiples ambientes combinando esas tres
variables. GXtest se encarga de que el mismo caso de prueba funcione en todas las
combinaciones, para que el tester solamente se deba encargar de disefiar el flujo. Esto no ocurre
asi en otras herramientas de automatizacién, donde muchas veces es necesario mantener un caso
de prueba especifico para cada ambiente y navegador. GXtest le da una gran ventaja al tester,
dado que con un solo caso de prueba, logra ejecutar multiples pruebas.

Grabar un caso de prueba de manera Offline

El componente GXtest Recorder tiene la capacidad de funcionar en modo “offline”, esto es, puede grabar
un caso de prueba desde Internet Explorer, de manera independiente de GXtest Designer. De hecho, el
Recorder puede ser instalado por separado y grabar los casos de prueba sin tener GXtest Designer.

Los casos de prueba son similares al que ya grabamos, la Unica diferencia es que se inicia el grabado
directamente desde el navegador (no desde el Designer). Esto implica, que una vez grabado el caso de
prueba offline, se guarda como un archivo comprimido (zip) y puede ser importado al proyecto en GXtest
Designer de manera manual.

Tip: Esta funcionalidad resulta de gran utilidad cuando un usuario quiere reportar un error, ya que
teniendo GXtest Recorder en su navegador, puede grabar el flujo de acciones que reproducen el
error y enviar el zip resultante como parte del reporte de error. De la misma manera se puede
utilizar este mecanismo al brindar soporte, o incluso testers que no tengan GXtest instalado
pueden instalar solamente el Recorder, pues funciona independiente y no necesita licencias.

Para grabar un caso de prueba de manera offline, abrimos el Internet Explorer y abrimos la URL de inicio
de nuestra aplicacion (http://localhost/LabGXtest/home.aspx). Una vez abierta la péagina de inicio,
presionamos en la barra de GXtest Recorder el botdn rojo para comenzar a grabar.

G : |\§;- http://localhost/LabGxtest/home.aspx L~a |
@ Ready ©, Wersion 2.1.3.3201

= Harme

El texto a la izquierda del botén dira “Recording” para indicar que se estan grabando las acciones sobre el
navegador.

Recording

Grabemos entonces el alta de un nuevo producto, siguiendo los siguientes pasos:

1 - Hacemos clic en “Work With Products”. En la ventana de seleccién del criterio, presionamos Accept
para dejar el criterio por defecto.
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2- Hacemos clic en el botdn Insert para agregar un nuevo producto:

3- Agregamos los datos del nuevo producto:

Product

Id 1]

Mame Cellphone
Price 229.00
Stock | 1000

m-——-r

4- Presionamos el botdn Confirm, y luego presionamos nuevamente el botén rojo en la barra del Recorder
para finalizar la grabacién del caso de prueba. Al detener la grabacién offline, GXtest nos preguntard
donde deseamos guardar el caso de prueba grabado. Ingresar el nombre “New Product” y guardar el
archivo por ejemplo en el escritorio.

Podrd ver en este video los pasos antes descritos para grabar un caso de prueba offline en GXtest.

Ahora nos resta importar el caso de prueba dentro de nuestro proyecto GXtest.

Importar un caso de prueba

Tanto la importacion y exportacion de un caso de prueba permite mover un caso de prueba desde una
instalacidn de GXtest a otra.

Ademas, es posible importar los casos de prueba grabados de manera offline, como lo hicimos recién.

Para acceder a esta funcionalidad, debemos seleccionar de la barra del menu principal de GXtest Designer:
Test Cases -» Import & Export como se muestra en la siguiente imagen:

,* GXtest Client - GeneXus Testing Tool

Project vTestCases Commands DataPools Help

: New ks ’
. o ! | o | | &
= Recording » =
: %2 Object '
/@ Import & Export » | K= Import Test Case
O B Trnaas Ebom = Export Test Case
Page

Importemos el caso de prueba generado en la seccidén anterior. Vamos al menu Test cases -> Import &
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https://www.youtube.com/watch?v=yiSNY7obmlc&list=UUUXo-sQeo_qQftcaXD8KRFQ

Export -> Import test case.

Seleccionamos el archivo “New Product.zip” que habiamos guardado en el escritorio, y luego nos
preguntard el nombre del caso de prueba. Dejamos “New Product” y presionamos OK.

-,

Name MNew Product

Description

OK

)

Veremos que el caso de prueba se importa correctamente, y no tiene ninguna diferencia con los casos de
prueba que grabamos “online” desde GXtest Designer.

Podra ver en este video los pasos antes descritos para importar un caso de prueba a GXtest Designer.

Parametrizaciéon con Datapool

Si explora el caso de prueba importado, vera que esta vez los datos de prueba si quedaron incrustados en
el flujo de prueba. Esto es porque los datapools no se generan de manera automatica si grabamos de
manera offline. Podemos ver esto en la arista “Click GX_BtnEnter” (la ultima transicién del caso de prueba
que grabamos).

1 EJ Filllnput{Product Productiame, "Cellphone™
2 EJ Filllnput{Product ProductPrice, "229.00")

2 EJ Filllnput{Product ProductStock, "1000")

4 ki Click(Product. btn_enter)
Esto ya comentamos que es una gran desventaja para el mantenimiento y mejora de las pruebas, por lo
gue primero que nada, cambiaremos los datos fijos por valores almacenados en un Datapool.

Lo bueno es que no es necesario que grabemos el caso de prueba nuevamente, porque siempre podemos
editar el caso de prueba, crear un nuevo datapool por separado, y asociarlo a los comandos que ya
grabamos.

Si bien podemos crear un nuevo datapool de forma manual, ya tenemos un archivo CSV con datos y la
estructura que necesitamos para el datapool. Entonces podemos crearlo a partir del CSV (que es diferente
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https://www.youtube.com/watch?v=CDHNHq-LbcU&list=UUUXo-sQeo_qQftcaXD8KRFQ

a lo que ya hicimos antes, donde importamos los datos a un datapool que ya existia).

Para esto, ir al menu Datapools, y seleccionar la opcion “Import From CSV File”. Seleccionar el archivo
“New Product.csv” ubicado en la carpeta Materiales GXtest.

DataPoolz | Knowledge Baze
) Create Mew

| 1 EditDataPoals

1 @) Delete DataPool

! ‘_1, Irmport Frorm C3W File

1 9. Search DataPoal

L

—==

El datapool “New Product” contendra las siguientes columnas y valores:

Scope:

| Global Scope

Productt ame ProductPrice ProductStock,
» Cellphone 229.00 1000
LED T 1120.00 30

Ahora, necesitamos modificar el caso de prueba para que utilice los valores del datapool, en lugar de los
datos fijos, asi que volvamos al caso de prueba “New Product”.

Cada uno de los comandos Filllnput que ya vimos puede ser editado, haciendo doble clic en el comando,
o haciendo clic con el botdn derecho y seleccionando “Edit Command”.

1 ' FilllnputiProduct. Producttlame "Cellnhnne"
' Edit Command

& Delete Command
3 EJ FilllnputiProduct. Produ ) Add Command

2 I Filllnput{Product Produ

4 kg ClickiProduct btn_enter)

4

De esta manera, se abre la ventana de edicidn, y tenemos el valor fijo “Cellphone”.

Yalue [Tesxt to enter]

& Yalue D ataPaoal Yarnahle

Yalue Celphone
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Debemos cambiar el valor utilizado, por la columna “ProductName” del datapool que recién importamos.

Walue [Tesxt to enter]

Yalue e [DataPaoal Y anable

DrataPaoal Mew Product | = ProductMame = |2

Reemplazar de la misma manera el resto de los comandos Filllnput sobre el producto. Luego de las
modificaciones, los comandos deberian verse asi:

1 EJ Filllnput{Product. Producttame, [Mew Product]. Producttame)

2 I Filllnput{Product. ProductPrice, [Mew Product]. ProductPrice)

3 EJ FilllnputiProduct. ProductStock, [Mew Product]. ProductStock)

4 kg Click{iProduct bth_enter)

Ejecute el caso de prueba y analice los resultados. ¢Qué sucedié?

r" ® ﬁ Result | Name Elapsed Time Response | Detail
: 1 ‘ Product Fillnput] ProductName, [Mew Product].ProductMame | Os 46ms & Mave Datapool Mew Praduct index before use it DPnext [Mew |
@ Mew Product 2 & | Product Fillnput{ ProductPrice, [Mew Product] ProductPrice | | 0z 15ms @) Move Datapool Mew Product index before use it. DPnext [Mew b
= Go 3 @  Froduct Fillnput{ ProductStock, [Mew Product]. ProductStock. ] | Oz 15ms @) Move Datapool Mew Product index before use it. DPnext [Mew |
Home 4 | @ | Product Click{ btn_enter ] 1z 466ms @)

~=% [lick Menu in Table

ok With Products

= Click GXM_inzert

Product

Click G_BtnEnter 4 »

iGXtest nos estd indicando que nos olvidamos de mover el datapool antes de utilizarlo!

Para solucionarlo, debemos agregar un comando DPNext al comienzo del caso de prueba, para que GXtest
inicialice el datapool y lo deje listo para ser utilizado. Para esto, seleccionar la arista Go (la primera
transicion del caso de prueba) y agregar el comando DPNext, haciendo clic con el botén derecho y
seleccionando “Add Action”.

A 0
Q L Add Evert |
€4 Add Action

o Add‘alidation

-
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Select Action
[7] Show Custam Commands

Action - DPM et -

Drezcription
Thiz command iz used ko move to the next row in the data pool

Parameters

Stop Execution [Stop Execution on Emor’?]

T Yes @ Mo

T arget DataFool [T arget DataPool to move to the nest ram]

M ew Product -

Luego de agregarlo, deberia verse asi:

i 3 'Go' commands

[ Commands list
1 % Go(http:/localhostibjaxS..")

2 &) DPMext(Mew Product])

Ahora, ¢Qué es el comando DPNext, y qué hace?

¢Recuerda que en el primer caso de prueba que grabamos, al ejecutar 3 veces se utilizaban las
diferentes filas de datos que teniamos en el datapool New Invoice?

Este comando hace posible que GXtest tome la siguiente fila o el siguiente juego de datos del Datapool
durante la ejecucidn. Si desea, puede validar que al inicio del caso de prueba New Invoice, GXtest ya
agregd automaticamente este comando para poder utilizar el datapool.

El Unico pardmetro que necesita el comando DPNext es el Datapool que queremos asociar al caso de
prueba.

Siempre que vamos a trabajar con un Datapool en un caso de prueba, debemos agregar el comando
DPNext asociado al Datapool antes del primer comando de nuestro caso de prueba que lo invoca.

Ejecute el caso de prueba y valide que ahora ejecuta correctamente.
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Manejo de la KB

En esta seccién, veremos cémo manejar los cambios en la aplicacién bajo testing cuando el equipo de
desarrollo libera nuevas versiones, y cdmo mantener los casos de prueba de manera que se adapten a la
nueva version del software a testear.

La KB en GXtest

Al comienzo del taller, hablamos brevemente sobre la base de conocimiento o KB de la aplicacion. Desde
el punto de vista de GXtest, es la informacién de las pantallas de la aplicacidn bajo test y sus controles,
sobre los que automatizaremos las pruebas. Algunos ejemplos de objetos de la KB que ya vimos: las
paginas Invoice, WWProduct, entre otras. En cuanto a los controles, ejemplos son el botdn Confirm dentro
de la pagina Invoice, el campo ProductName en la pantalla Product, etc.

Entonces, la KB en GXtest es simplemente un conjunto de objetos o paginas, donde cada una tiene un
grupo de controles que pueden ser botones, links, grillas, etiquetas, cajas de texto, columnas de una grilla,
etc.

Estos controles y objetos se pueden ver facilmente en GXtest Designer en el menu Knowledge Base ->
Search Obj / Control, donde podemos filtrar por nombre de objeto, y el tipo 0 nombre del control.
Knowledge Base | Options  Help
& Update KB iriuformation
Update partial KB informaticn

Add KB

Remove KB

Edit Properties
Convert to GXtest
Export KB

SEXOF

B

Import KB Autcgenerated Tests

P

Search Obyj / Cirl Cirl+F

T >

Por ejemplo, podemos ver los controles de la pagina Invoice, que comienzan con el nombre “Client”

Péagina 24 de 34



I .t
@ Choose Cantrol [&J

Filters

KB: AjaxSample_Lab_GXiest =

B Controls

bl | Object Invoice Contral Client

Type: *ALL - Type
Matching Controls
Control Type Caption

= Object: Invoice
Clientld Attribute
Attribute

Attribute

ClientBalance
Clienttddress

= IE Object: InvoiceGeneral
ClientFirstMame ReadonlyAttribute
ClientBalance ReadonlyAttribute
Clientiddress ReadonlyAttribute
Clientld Attribute

OK Cancel

De esta forma, podemos validar los controles disponibles en la KB y sus objetos.

Es por esto que cuando creamos un proyecto, debemos asociar al menos una KB al proyecto. Esto se debe
a que necesitamos saber el conjunto de paginas y controles sobre los que automatizaremos las pruebas.
Toda esta informacidn, es mantenida de forma automatica por GXtest, aunque algunas veces necesita la
intervencién del usuario para resolver algunos conflictos (a continuacién veremos cuales).

A medida que pasa el tiempo y testeamos nuestra aplicacidén, seguramente tengamos nuevas versiones
de la aplicacién que sean liberadas por el equipo de desarrollo. Dado que ya tenemos muchas de las
pruebas automatizadas con GXtest para la versidn anterior, seguramente debamos adaptar algunos casos
de prueba para testear la nueva versién y sus cambios.

Por ejemplo, imagine que en la nueva versién de la aplicacién no aparece mas un botdn que se cliqueaba
en un caso de prueba, dado que se quitd de la aplicacidn, o se movid la funcionalidad hacia otra pantalla.
Ese caso de prueba entonces fallard en su ejecucién, dado que no va a tener ese botdn en la aplicacion
para hacer clic. Es por esto, que debemos mantener nuestros casos de prueba, a medida que la aplicacion
cambia.
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Para esto, GXtest tiene una funcionalidad que lo diferencia de las herramientas tradicionales de
automatizacidn: nos permite hacer un analisis de impacto que tendra sobre nuestras pruebas la nueva
versién, nos alertara de los casos de prueba que se “rompan”, e incluso corregird de manera automatica
algunos casos de prueba.

Cuando el equipo de desarrollo libera una nueva versién de la aplicacién, como testers debemos pedirle
la informacion acerca de la nueva version (el archivo gxt que importamos al comienzo, pero esta vez para
la nueva version).

Para actualizar la informacién de la KB en GXtest, tenemos la funcionalidad llamada “Update KB
information”, la cual analiza la totalidad de la KB existente en GXtest y la compara con la nueva versién,
validando que todas las paginas y controles utilizados en los casos de prueba sigan existiendo, o en caso
contrario, ayudar al tester a resolver estos problemas (algunos de manera automatica, y otros con
intervencién del usuario).

Ahora procederemos a hacer dos pequefios cambios en la aplicacién (como la haria un desarrollador), de
manera de evaluar los cambios. No se preocupe si hunca trabajé con GeneXus, ya que los cambios son lo
suficientemente simples como para que los pueda realizarlos sin conocimientos previos de la herramienta.

Modificar la KB

Con lafinalidad de ver cdmo se comporta GXtest frente a los cambios, introduciremos dos modificaciones
a la aplicacién bajo pruebas:
1) Introducir un bug a propdsito

2) Cambiar de nombre un control de la aplicacién en la KB GeneXus

Para esto, abra GeneXus X Evolution 3 desde el icono en el escritorio, y dentro de la AjaxSample (que se
abrira por defecto), abra la transaccion Invoice, presionando Ctrl + O y luego elija el objeto Invoice en la
ventana que aparece.
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Select Objects @

Filters

Pattem: invvoice Type: “Objects A
Cateqgary: “HLL + ModulesFalder: -
[ Muodified:

Matching Objects

Dirag a colurmn here to group by that column

D M arne Type Drezcription Modified Date Irmpaort [ ake

Imvaice Tranzaction Invoice FA2RA2014 207 772542014 203 P I
@ Irvoicelbeneral Web Lompornent [rwoice General el E e e e F e 2 T

B InvoicelnvoicenC wheb Component Irvice [rvoice Wl FAAR2M4 207 72542014 303 P

B Irwoiceling/C Wwieh Campaonent Inwoice Ling Wi FAARS2014 207 . 7/25/2004 303 P

Cambie la férmula de Subtotal de la linea (InvoiceLineAmount).
Donde dice:

ProductPrice * InvoicelineQty

Cambielo por:

ProductPrice — InvoiceLineQty

®rivuusLousen R B TIuuuLL ousun

- @ ProductPrice Price Product Price

- g InvoicelineQty Numeric(4.0) Invoice Line Quantity No

B occincinont i inocelnetnont  [REECEeTAcNEs
B InvoiceSubTotal Price Invoice Sub Total sum(InvoicelineAmount)

E tnuairaTavee Prira Inunire Tavee TrunicaSohTatal * 0 22

Eso definitivamente hara que el subtotal se calcule incorrectamente, y lo haremos con el propdsito de ver
que GXtest nos avise de este bug de la aplicacion (dado que ya tenemos un caso de prueba que valida

esto).

Ahora, cambiaremos un control de la pantalla, para validar como GXtest nos ayuda a adaptar los casos de

prueba a los cambios de la aplicacién.
Para cambiar algun control de la KB, haga clic en la pestafia de WebForm en la barra inferior del objeto.

Structure ¥

B8] & Web Form |;{';. Wein Farrm | Rules |ﬁ Events |@ Wariables

Cambiemos el nombre del boton Confirm por otro. Para esto, seleccione el botén haciendo clic sobre éste,
y en el panel de propiedades de la derecha, cambie el ControlName, del valor “btn_enter” por

“confirmar”.
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- || Properties 2 x

il 32 21] Fiter

- Button: confirmar

BackColor @ 1sg, 159, 159
BorderColor B 121, 121, 121
BorderStyle Rounded
BorderWidth 0
Caption GX_BtnEnter
E Class BtnEnter
ControlMame confirmar
+ Font _;_,_F—-""'-_ Verdana, 7,8pt
|| FereColor M 157,31, 31
il o ] OnClickEvent Enter
E E Confirm O Tooltiptext GX_BtnEnter
EE (N o o Type Text

Salve los cambios y presione F5 para que los cambios se propaguen a la aplicacién. Cuando GeneXus
termine de regenerar la aplicacién, se abrira el navegador en la pagina inicial.

Ahora, debemos actualizar los datos que tiene GXtest sobre la aplicacion, para que nos ayude a adaptar
los casos de prueba.
Desde GeneXus, exportaremos la nueva versién desde el menu GXtest -> Full export of Knowledge Base.
Tools | GXtest | Help
Frient Full Expaort of Knowledge Base {

i View . Partial Export of Knowledge Base

Guarde el archivo en la carpeta “Material GXtest” del escritorio, y sobreescriba el archivo existente Curso
GXtest.gxt .

Impactar los cambios en GXtest

Volvamos a GXtest, e impactemos los cambios de la nueva versién. Dado que “pisamos” el archivo gxt que
importamos al principio, no es necesario volver a indicar un nuevo archivo, por lo tanto simplemente
debemos ir al menu Knowledge Base -> Update KB Information.

Knowledge Base | Options  Help
Update KB information

@

Update partial KB information
Add KB

Remaove KB

Edit Properties

Convert to GXtest

Export KB

Import KB Autogenerated Tests

A@ vHXOT

Search Okj / Ctrl Cirl+F [
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GXtest leerd la informacién de la KB y analizard cudntos objetos han sido agregados, borrados y
modificados, en relacion con la KB original que importamos al comienzo del laboratorio.

Por otro lado brindara un detalle de que casos de prueba quedardn en estado deshabilitados (por tener
cambios que inhabilitan su ejecucion) o pendientes de revisién (aquellos que GXtest aplicd una
determinada heuristica para su adaptaciéon y requiere que el usuario acepte el cambio aplicado).

La pantalla de andlisis de impacto mostrara lo siguiente:

= 9 Modified Objects (1)
Imvoice

KB Updates

Yfou are about to update the information Gi¥test has about your Knowledge Base.
Since last time GXtest analyzed your KB, you made the following changes:

0 new Object(s)
0 deleted Object(s)
1 modified Objectis)

See details

Impact Analysis

If you proceed with the update, the status of your test cases may change. Some
test cases may get disabled until you comect them while others may get marked as
"Pending for Review” due to minor issues.

o Otest cases will get disabled from a cument court of 0)

i~ 1test cases will get marked as Pending for Review from a cument count of 0)

Do you want to proceed with this update? Update Cancel

Analizando la pantalla, y a su criterio, écudles son los casos de prueba que quedaran pendientes de
revision?

Podriamos pensar que serian los casos de prueba que utilizan la transaccién Invoice, pero en realidad, los
casos de prueba que se ven afectados por el cambio son solamente los que utilizan el botén “Confirmar”
gue modificamos. Si hubiéramos modificado un control que el caso de prueba no utiliza (aunque si utiliza
la transaccidn Invoice), no hubiéramos tenido ninglin impacto en los casos de prueba.

Tip: En otras herramientas de automatizacidon, esto no es posible, dado que no tienen
conocimiento de la aplicacidn. GXtest, por ser disefiada especificamente para aplicaciones hechas
con GeneXus, toma ventaja de esto y nos permite analizar los cambios, e incluso corregir
automaticamente las pruebas.

Haga clic en el boton Update para proceder con la aplicacién de los cambios, y una vez finalizado este
proceso, vera que aparecen los casos de prueba pendientes de revision en el panel “Issues” de la derecha.
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:-?j Issues a0

Pending Review (1)

ir Mew Inveice

) Disabled (0)

Pending Review (1)

Haciendo doble clic en el caso de prueba “New Invoice” marcado en el panel, veremos los conflictos que
debemos revisar.

Category ltem Message
=l Conflict Type:: Warning

@ AutomaticReplace Invoice.Confirmar Control bin_enter was replaced automatically by Confirmar

The test case New Invoice contains the following references to control Confirmar, which was automatically replaced:
Shape Command Name Parameter
5  Click GX_BtnEnter 1- Click Element ® Accept replace

Use ancther Control

Apply

GXtest nos esta avisando que aplicard un reemplazo en el caso de prueba, donde se utilizaba el control
btn_enter, lo reemplazarad por el control Confirmar, dado que sospecha que es el mismo control que
cambié de nombre. En caso de que esta suposicion sea incorrecta, es posible seleccionar manualmente
otro control para utilizar en lugar del control que no existe mas.
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Haga clic en el botén Apply en la parte inferior derecha de la pantalla y para dar por resueltos los
conflictos.
Ejecute el caso de prueba “New Invoice”, para asi verificar:

1) Que se detecta el bug introducido en el calculo del total de la factura.

2) Que GXtest reconoce el nuevo control por mds que tenga otro nombre.
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One Click Startup: jEmpiece rapido y facil con 1 clic!

Ahora veremos como GXtest nos ayuda a comenzar con automatizacion muy rapidamente, creando y
generando un proyecto con un juego de pruebas en forma automadtica a partir de la KB de nuestra
aplicacion. Esta funcionalidad la ejecutamos desde GeneXus a través de la extension de GXtest. Para ello
debemos abrir GeneXus desde el icono ubicado en el escritorio.

Para empezar a generar pruebas automaticamente, debemos ir al menu GXtest -> “Autogenerate test
cases”.

% AjarSample - GeneXus X

¢ File Edit “iew Layout Insert Build Knowledge Manager ‘Window Tools M‘Help

g E SR 9 ey ; ik o B | Release Full Export of Knowledge Base

-] Knowledge Basze Mavigator oo @Start Page X Partial Export of Knowledge Base —
Preferences Address I_ Autogenerate Testcases —

Esto nos abrird una ventana dentro de GeneXus, donde podemos iniciar el proceso desde el botdn
“Generate Project”.

% GXtest Generator X -

GXrest-%

Automatic test project generator
With this tool you can start automated testing of your applications with just one click

State of the process

GXtest Project Name  GXtest_Auto )

Create GXtest Project

Importing KB Information
Generating test cases

Generating test data

Imperting test cases and test data

Scheduling tests to run in GXtest Mana...

Observe como en la ventana se notifica paso a paso desde la creacidn del proyecto a la creacién de los
casos de prueba.

Una vez que notifica que ya fue creado e importado nuestros casos de prueba y el proceso se ha
completado, verifique en GXtest Designer que el proyecto fue creado e importado a nuestra herramienta
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de pruebas. Para ello, puede abrir GXtest Designer desde el botén “Add or Edit Test cases” que aparece
en la esquina inferior izquierda de la pantalla.

Observe que se han creado a partir de nuestra aplicacién (por ejemplo para AjaxSample) los siguientes
Casos de prueba y Datapools:

= -o2% Test Cases

o Gy

4525 City_Delete

::; City_Insert

458 City_Search

----- 7 City_Search_After_

----- 7 City_Update
4} Client

-1l Irvoice
+ Country
+ Product

Compruebe, ejecutando un caso de prueba (por ejemplo City, asociado a la transaccion con el mismo
nombre) como GXtest generd automaticamente a partir de la KB en GeneXus, las pruebas de Alta,
Modificacién, Baja y Consulta para dicha transaccidn, asi como para cada uno de los objetos
transaccionales de nuestra aplicacion.

Simplemente seleccione el caso de prueba que desea ejecutar y presione F5.

Es importante comentar que la utilidad de la generacién automatica no es probar la aplicacion

completamente, sino darle al tester una suite de pruebas con las cuales empezar a automatizar, para que
pueda a partir de aqui mejorarlas, adaptarlas o incluirlas en otras pruebas.
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Conclusiones
Con esta practica pudimos demostrar lo facil que es automatizar pruebas con GXtest (usando GXtest
Recorder) y ejecutarlas con distintos juegos de datos.

Pudimos ver como variar los datos de manera simple, reutilizando los casos de prueba.

Pudimos analizar los cambios en la aplicacién realizados por los desarrolladores en unos pocos minutos,
adaptando los casos de prueba para que continden ejecutandose en la nueva version del sistema bajo
pruebas.

Por otro lado, con 1 sélo clic desde GeneXus podemos generar pruebas automadticas que testean distintas
transacciones y “Work With’s” permitiendo aplicar técnicas de testing en las pruebas generadas:

- Encontrar bugs rapidamente.

- Reutilizar dichos casos de prueba para crear casos de prueba mas complejos.

- Ejecutar pruebas de regresion luego de aplicar un nuevo Build de GeneXus o un cambio en la
aplicacion.

Lo invitamos a seguir descubriendo toda la suite de productos de GXtest en
http://genexus.com/gxtest y solicitar una version de prueba por 30 dias.

Este taller fue tan solo una primera aproximacion a la herramienta. Para profundizar sus conocimientos y
aprender a dominar todas las funcionalidades de GXtest, lo invitamos a realizar el curso presencial de
GXtest pudiendo obtener la certificacién Analista GXtest.

La informacidn del curso asi como fechas agendadas para su dictado en Montevideo las encontrard en el
sitio GXtraining, http://training.genexus.com/

En el curso podrd conocer otras funcionalidades de GXtest, como:
e  GXtest Manager, un repositorio de pruebas, donde gestionar, agendar y ejecutar sus pruebas.
e  GXtest Executor, para ejecutar en forma distribuida y desatendida sus tests.
e Generacidén automatica de scripts para pruebas de performance, para OpenSTA o JMeter.

Asi mismo si desea probar GXtest en la aplicacion de su negocio, podrd coordinar con Abstracta y
comprobar como GXtest facilitard notablemente la automatizacidn de pruebas funcionales de su
aplicacion GeneXus, reduciendo los costos generados por bugs y largos procesos de testing manual.
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